
 

 

 

NOMBRE DEL PROFESOR: Noé Totomoch Flores 
GRUPO:  4° Semestre 
MATERIA: Lenguaje de Programación 

 TEMA ACTIVIDAD A REALIZAR FECHA DE ENTREGA 

 
SEMANA  
29-Junio 

 
Algoritmos Básicos y Métodos de 
Ordenación 

El alumno realizara el resumen de su archivo enviado por el docente e investigara por medio de 
internet de acuerdo a las clases del maestro por Google meet, como se realizan los algoritmos de 
un programa y realizara 3 ejemplos o ejercicios 

 
04 de Julio del 2020 

 
SEMANA  
06 – Julio 

 
Búsqueda, Recursividad y 
Evolución de los Lenguajes de 

Computadoras 

 
El alumno investigara por internet como se realizan las condiciones de una búsqueda por medio de 
la programación realizar 3 programas. 

 
11 de Julio del 2020 

 
SEMANA 
 13 – Julio 

 

Concepto de Programación y 
Estructura de un Programa 

 

Realizara una definición en general de que es la programación y cuales son los tipos de 
programaciones que existen y llevara a cabo la realización de un programa que realice por lo 
menos 4 operaciones automáticas, y en cantidad de líneas por lo menos 25 líneas de la 

programación. 
 

 
18 de Julio del 2020 

 
SEMANA 
 20 - Julio 

 
Escritura, Edición y Compilación 

 
Mencionara el procedimiento para a Edición de un programa, en C++, y la recopilación y el 
guardado del mismo para su modificación. 

 
25 de Julio del 2020 

 
SEMANA 
 27 - Julio 

 

Ligador y Categorías de Lenguajes 

 

El alumno creara un programa en el cual se ocuparán todas las Herramientas utilizadas desde el 
inicio de las clases hasta el final (Seudocódigo, Diagrama de Flujo, Algoritmo y Programación)  

 
01 de agosto del 2020 

 

LAS ACTIVIDADES DEBERAN ENVIARSE AL SIGUIENTE CORREO ELECTRONICO: 

ntotomoch@hotmail.com 

 

ACTIVIDADES A 
REALIZAR POR 
CONTINGENCIA 
BACHILLERATO  

 

mailto:ntotomoch@hotmail.com

